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Bogdan Hollenschwert Wildling
Name Titel
Blttel Krieger neutral 9m
Berauf Klasse Gesinnung Bewesunsg
1 0
Stufe Erfabrung

W\

Rustupgs Trefferpunkte
klasse

Ipitiative:

Angriff:
Krit. Wurfel:

Max:

Aktiopswurfel:

Krit. Tabelle: 11

Kampfwerte

R
1W20
1W20+1W3
1W12

Ausristing

"Adalmund", magisches
Langschwert der Hoélle:
+1W6 Flammenschaden
fir 5 Runden

1 freie Aktivierung

1 Punkt AU pro Aktivierung
Kurzbogen, 30 Pfeile

11 Gold 53 Kupfer

heiliges Symbol
2 Fackeln
Zaumzeug

Stab

Waffenrock (+1 RK)
Patzer 1WS8

Nabk. Angriff

1W20+1W3

1W8+1W3

Krit. Wiirfel / Bereich: 1W12/19-20

Ferpk. Angriff

1W20+1W3

Ausdauer
Wert: 9 Ll A4l

Pel‘sal’lic"k Medifikater
Wert: 12

Wert: _9

Gemeinsprache

Pers. Waffe:

Langschwert

-

Addiere Stufe auf Ipitiative apd Grosstat

dient als Ritter der Holle einem Hollenfiirsten
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